
 

CIRCUITO  
SCACCHISTICO 

“CITTA’ DI MILANO” 
 

Circuito di tornei  
scacchistici 

 
11 febbraio, 18 febbraio,  

25 febbraio, 3 marzo,  
10 marzo, 7 aprile,  
14 aprile, 28 aprile,  

5 maggio, 19 maggio, 26 maggio,  
9 giugno, 30 giugno,  

7 luglio, 14 luglio,  
21 luglio, 28 luglio, 4 agosto 

 

 
 

Gli Scacchi nel cuore di 
Milano 

per giocare ed imparare 

 
Accademia Scacchi Milano 

 
Circolo Culturale “I Navigli” 

Via De Amicis, 17 Milano 
 

MM linea 2 (S. Ambrogio) 
Autobus 94 
Tram 2-3-14 

 

SCUOLA DI SCACCHI RICONOSCIUTA FSI 

 

Presso Circolo Culturale  

“I Navigli” 

Via De Amicis 17 

www.accademiascacchimilano.it 

info@accademiascacchimilano.it 

 

Tornei Semilampo e 
Lampo  

 
Presenza di web-cam  

in sede di gioco 
 

Collegamento  
e pubblicità in rete  

(Facebook - Twitter - 
Google Plus) 

 
 



 

CALENDARIO 
 

Tornei Semilampo (7 turni): 11.02, 18.02, 
3.03, 7.04, 14.04, 28.04, 5.05, 26.05, 9.06, 

7.07, 21.07, 28.07 
 

Tornei Lampo (12 turni) : 25.02, 10.03, 
19.05, 30.06, 14.07 

 
Sabato pomeriggio 1° Turno Ore 15:00 

a seguire i restanti turni 

 

PREMI 
 

Premi di tappa 
 

1° Classificato: 50 Euro 
2° Classificato: 30 Euro 
3° Classificato: 20 Euro 

 
1° Elo < 2000: Libro scacchi 
1° Elo < 1800: Libro scacchi 
1° Elo < 1600: Libro scacchi 

1° NC: Libro scacchi 
 

 
Premi finali 

1° Classificato: Targa + libro 
2° Classificato: Targa + libro 
3° Classificato: Targa + libro 

 

ISCRIZIONE 
Quota individuale: 
Є 10 per soci ASM 

Є 12 per gli altri 
 

Chiusura improrogabile delle iscrizioni:  
Ore 14:45 del giorno di gara 

 
Informazioni e preiscrizioni: 

Francesco Gervasio  328 7194921 
info@accademiascacchimilano.it 

 

REGOLAMENTO 
 
 I tornei sono aperti a tutti  
 Sono in vigore i regolamenti FIDE per    

l'attività scacchistica agonistica; in parti-
colare è applicato il regolamento per le 
gare Lampo. 

 I tornei si svolgeranno con il sistema 
svizzero o con uno o più gironi all'italia-
na, in relazione al numero dei parteci-
panti. 

 Il tempo di riflessione è stabilito in 3’+2’’ 
o 15’ a testa per finire la partita a secon-
da che si tratti di un Lampo o Semilam-
po. 

 Sono previsti 7 turni di gioco per i Semi-
lampo e 12 per i Lampo. 

 La classifica finale sarà stilata al meglio 
di un numero fissato di gare (10). 

 Al primo classificato di ogni tappa ver-
ranno assegnati 25 punti, al 2° 20, al 3° 
15, al 4° 12, al 5° 10, al 6° 8, al 7° 6, 
all’8° 4, al 9° 3, al 10° 2, ai restanti par-
tecipanti 1 punto. 

 L'organizzazione si riserva di apportare 
a quanto previsto dal presente bando-
regolamento tutte le modifiche che riter-
rà necessarie per la buona riuscita della 
manifestazione. 

 Con l’iscrizione al torneo il partecipante 
accetta di essere ripreso da web-cam. 

 In sala di gioco è vietato fumare. 
 Per quanto non contemplato nel presen-

te bando valgono i vigenti regolamenti 
FIDE e FSI 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Diretta in streaming e su social 
network di tutti i tornei! 


